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A jaték célja, hogy a jatékido alatt (9 kor), az er6forrasok kalandos begytijtésével és felhasznalasaval minél

tobb (egyéni és kozos) kiildetést oldjatok meg, ezaltal szinesebbé és izgalmasabba téve kozosségeteket! A

sikerélmény az egyiittmiikodésen mulik, hiszen nem egymas ellen, hanem kozo6sen kiizdotok a cél eléréséért,

ami a moralt jelol6 korong minél magasabb allasa a Moraljelzon. A jaték akkor sikeres ha 3 jatékos esetén

legalabb 2 K6z0s kiildetés megoldasa, 4 jatékos esetén legalabb 3 K6zos kiildetés megoldasa, 5 jatékos esetén

legaldbb 4 Ko6zo6s kiildetés megoldasa. Erdemes vigyazni, mert el is veszithetitek a jatékot, amennyiben a

jaték folyaman vagy végén a moralt jelol6 korong O-ra esik. Gy6zni és vesziteni is csak kozosen lehet.

Csapatotok legyen proaktiv — legyetek hatassal a koriilottetek 1évo vilagra!
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3. A JATEK ELEME!

Ajatéktabla

VEZOK

Ez a ti varosotok, ezen beliil miikodtok, szervezitek rendezvényeiteket, programjaitokat, vagyis valositjatok

meg Egyéni és Kozos kiildetéseiteket.

A jatéktabla mezdi és er6forrasai:

Ifjusagi klub / Youth Club - véletlenszerii
Egyéni kiildetés

Varszallo és étkezde / Castle Hotel and Inn -
1 tudas és 1 étkezés

Varosliget / Town Park - 1 6nkéntes; ZOLD
(természet és kornyezet) Egyéni kiildetés
Bicikliszerviz és kdlcsonz6 / Bicycle Service
and Rental - 1 eszkoz

Kavézo / Café — 1 onkéntes

Kulturalis kozpont / Cultural Center - 1
tudas és 1 eszkoz; LILA (kultura és miivészet)
Egyéni kiildetés

Konyvtar / Library — 1 tudas

Onkormanyzati hivatal / Local
Administration Office — 2 pénz vagy 2
ligyintézés vagy 1 pénz és 1 iigyintézés
Taborhely / Campsite — 1 6nkéntes
Sportpark / Sports Park — 1 eszkoz és 1
onkéntes; PIROS (sport és egészség) Egyéni
kiildetés

Iskola / School - 1 tudas és 1 onkéntes

Bevasarlokozpont / Shopping Mall — 2 eszkoz
vagy 2 étkezés vagy 1 eszkoz és 1 étkezés
Ipari 6vezet / Industrial Zone - 2 eszkoz vagy
2 pénz vagy 1 eszkoz és 1 pénz

Posta / Post Office — 1 iigyintézés

RendOrség / Police Station — 1 pénz = SOS
Egészséghaz / Hospital — 1 {igyintézés = SOS
Katasztréfavédelmi kézpont / Civil Protection
and Disaster Relief Centre — 1 pénz = SOS
vagy 1 iigyintézés = SOS

Pékség és kocsma / Bakery and Pub - 1
étkezés vagy 1 onkéntes

Etterem / Restaurant — 2 étkezés
Csillagvizsgalé / Observatory — 1 tudas; KEK
(tudomany és technika) Egyéni kiildetés
Varmuzeum és galéria / Castle Museum and
Gallery - 2 tudas

Palyaudvar / Railway Station — 2 6nkéntes
Piac / Market — 1 pénz 2 1 eszkoz és 1
étkezés vagy 1 pénz > 2 étkezés vagy 1 pénz
- 2 eszkoz



A mez6kon akcidért gytjthetitek az er6forrasokat (ezekre van sziikségetek az Egyéni kiildetések
megvalodsitasahoz) — egy korben csak egyszer vehetdk fel az adott mezo6 eréforrasai, annyi, amennyi
a mezon taldlhaté (de egy korben tobb mezoére is el lehet jutni). Utana le kell fedni 6ket a lefed6
elemmel, ezek a kovetkez6 kor elején lekeriilnek. Ha a mez6n egyszerai vonalak szerepelnek,
kivalaszthatod, hogy melyik er6forrast vagy er6forras parost veszed fel. Ha viszont nyilak szerepelnek,
akkor csak bizonyos erodforras befizetésével tudod felvenni az eréforrast vagy eroforras parost (a

+ nhyilak mutatjak a valasztasi lehet6ségeket).
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| SPECIALIS MEZOK

Piac: eszkozt és étkezést vasarolhattok pénzért 1:2
aranyban,

Rendorség: SOS-eroforrast pénzért lehet kivaltani,
Egészséghdz: SOS-erdforrast tigyintézésért lehet
kivaltani,

Katasztrofavédelmi kozpont: SOS-eroforrast
pénzért vagy ligyintézésért lehet kivaltani.

Egyéni kiildetések felhuzasanak helyszinei
(akcidért):

Csillagvizsgdlé: KEK (tudomany és technoldgia)
Egyéni kiildetés,

Kulturdlis kézpont: LILA (kultara és miivészet)
Egyéni kiildetés,

Sportpark: PIROS (sport és egészség) Egyéni
kiildetés,

Vdrosliget: ZOLD (természet és kornyezet) Egyéni
kiildetés,

Ifjusdgi klub: véletlenszerti Egyéni kiildetés.

Ajatéktablanlévo mezok utakkal vannak 6sszekotve.
Mezo6t6l mezo6ig az utakon mozoghattok, annyit,
amennyit a Mozgaskockaval (gyalogos-kerékpar-
auto) dobtok.

| SPECIALIS UTAK

Eseményutak -— barna
szinnel jelzett foldutak:
amint valaki athalad egy
eseményuton, azonnal haz
egy Egyéni eseménykartyat
és érvényesiti annak
hatasat, csak ezt kovetéen
folytathatja a jatékot.
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MORALJELZ0

A Mordljelzé6 a jatékosok sikerességét jelzi. A

jatéktabla als6 részén helyezkedik el, 0-10-es
skalan lehet mérni a hangulatot.
Barmelyik szinten kezdhetd, amelyen ugy érzitek,
hogy kihivas lesz szamotokra. A mi javaslatunk az
alabbi:

» 3 jatékos: 5. szint

* 4 jatékos: 4. szint

» 5 jatékos: 3. szint

Ha a moralt jelz6 korong a jaték folyaman O-ra esik,
akkor elveszitettétek a jatékot.

Ha a moralt jelz6 korong a 10-esre keriil, akkor
megnyeritek a jatékot.

A jaték akkor is sikeres lehet, ha a moraljelz6 korong
valahol az 1. és a 9. szint kozott helyezkedik el a
9. kor végén. Ebben az esetben a megoldott K6z0s
kiildetések szama a mérvadd. (3 jatékos esetén
legalabb 2 Ko6zos kiildetés megoldasa, 4 jatékos
esetén legalabb 3 Ko6zos kiildetés megoldasa,
5 jatékos esetén legalabb 4 Kozos kiildetés
megoldasa.)

A Moraljelz6 szintje azonnal és folyamatosan
allitandd, ahogy az adott hatas megtorténik.
A kovetkezOk szerint valtozik a Moraljelz6 szintje:

* 1 megoldott K6zos kiildetés:
- +1-et
amennyiben a Ko6zo0s kiildetés 3 vagy 4

mozdul a mordljelz6 korong,
kategoriabal (szinbol) all,

- +2-6t mozdul a mordljelzé6 korong,
amennyiben a Ko6z0s kiildetés 1 vagy 2

kategoriabdl (szinbol) all,

* amennyiben a jatékosok koziil senki sem old
meg legalabb 1 Egyéni kiildetést az adott
korben, akkor a moraljelz6 korong -1-et
mozdul,

* hanincs aktualis (megoldandd) Kozos kiildetés
a 2-8. korben: -2-6t mozdul a moraljelz6
korong koronként,

* a 9. kor végén, amennyiben a csapatnak
marad:

— nem felhasznalt (nem volt beadva Ko6zos
kiildetésbe), de megoldott Egyéni Kiildetés:
3 Egyéni kiildetés = +1 moralpont,
- megoldatlan Egyéni kiildetés: 2 Egyéni
kiildetés = —1 moralpont,
- megoldatlan K6zos kiildetés: -2 moralpont.
Az els6 korben (kezdofelh6) a moraljelzé korong
szintje semmilyen esetben sem valtozik.



| IDGFELHOK

A jaték 9 korbol 4all, ennek haladasat az Idékorong
(holégballon) mozgasa jeloli az Idofelhokon. A
korok kezdetén (miel6tt a kezddjatékos megejti a
dobast) az adott korhoz tartozé Kozos eseményt fel
kell olvasni, ill. attorlasz felhelyezését végre kell
hajtani, valamint a mezo6krol le kell venni a lefed6
elemeket. A sorrend a kovetkezo:

1. kor — Kezdofelho: /
2. kor — masodik felh6: K6zos esemény

3. kor - harmadik felh6: K6zos esemény +1
uttorlasz elhelyezése

4. kor - negyedik felh6: K6z6s esemény

5. kor - otodik felh6: Kozos esemény +1
uttorlasz elhelyezése

6. kor — hatodik felh4: K6z0s esemény

7. kor — hetedik felh6: K6z6s esemény +1
uttorlasz elhelyezése

8. kor - nyolcadik felh6: K6z6s esemény

9. kor - Célfelh6: /

AKTUALIS (MEGOLDANDO) K6Z0S

| KULDETES HELYE

A jatéktabla bal alsé sarkaban helyezkedik el az
aktualis Ko6z0s kiildetés helye. Ide helyezhet6 ez
a kartya, és azok az Egyéni kiildetés kartyak is,
amelyek sziikségesek az adott Kozos kiildetés
megoldasahoz.

IFJUSAGI KLUB FELUJITASA ) .
, ‘ L MEGZENESITETT VERSEK ESTJE

Megzenésitett verses estet szervezel a
helyi kultarakedvelcknek.

Helyszin:
Kulturalis kézpont / Pékség és kocsma

o O
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t tett a lelkeknek.

Atelsp léseteken régota nincs egy
mélté hely, ahol a fiatalok tal&llmzlutnnk
egyrré sal. Elhatamlzétok hogy

Hatas: |
Arendezvé _;




| EROFORRASOK

kiildetések
kiilonb6z6 er6forrasokra lesz sziikségetek. Ezeket

Az  Egyéni megvalositasahoz

a jatéktablan gyajtéssel, vasarlassal vagy cserével

szerezhetitek be:

* Tudas (A programok
szervezéséhez informacioval,

ismeretekkel kell rendelkezni.)

e Onkéntes (Munkatarsakra,
csapattagokra vagy bevont
onkéntesekre minden esetben
sziikségetek lesz.)

* Etkezés (Néhany programon
elengedhetetlen étkezést
biztositani a résztvevoknek,
szervezoknek.)

* Eszkoz (A programok jelentos
részéhez sziikséges valamilyen
eszkoz — legyen az sator,
hangositas, kerékpar, ...)

« Ugyintézés (Kiilonféle
engedélyek beszerzése,
szerzddések kotése

elengedhetetlen része a
szervezoi munkanak.)

* Pénz (Nem minden a pénz, de
legtobb esetben sziikség van ra,
hogy megvaldsuljanak a tervek.)

Speciadlis eroforras
* SOS (Vannak rendezvények,

melyeknél sziikséges a rendorség,
mentok, ill. tiizoltok jelenléte.)

Az SOS eroforrast csak akkor vehetitek fel, ha
a nalatok 1évo Egyéni kiildetés megoldasahoz
az sziikséges. Ez az elem, a tobbi erd6forrassal
ellentétben nem cserélhet6 csapattarsaitokkal.

Az eroforrasokhoz a jatéktablan jelzett mezo6kon
juthattok hozza, akkora mennyiségben, amennyi az
adott mezon lathatd. Ha a foly6 korben mar felvette
valaki az eroforrast az adott mezon, abban a korben
mar onnan nem lehet Gjabb eroforrast felvenni, a
mezot egy fedOkoronggal le kell fedni (kivétel: a
karakter speciadlis képessége vagy eseménykartya
Minden Kkor

ujratoltodnek és ismét hozzaférhetok a jatékosok

hatasa). elején az ero6forrasok

szamara - ilyenkor le kell venni a fedékorongokat.




| KULDETESKARTYAK

A kiildetések megoldasa a jatékban a f6 feladat.
Egyéni kiildetéseket kell megoldanotok ahhoz,
hogy a K6zo6s kiildetések megvaldsuljanak. Ezek a ti
jatékbeli ifjusagi szervezetetek projektjei, munkai,
programjai, amely altal épiil-szépiil kozosségetek,
telepiilésetek.

. EGYENIKULDETES

Az Egyéni kiildetés kategdriai:
e lila = kultara és miivészet;
e z0ld 2 természet és kornyezet;
* piros = sport és egészség;

e kék = tudomadny és technoldgia. B

HOGYAN SZEREZHETEK EROFORRAST AZ
EGYENI KULDETES MEGOLDASAHOZ?

* A jatéktabla mezo6irdl egy akcidért felveszed /
megveszed (nyilak) / kivalasztod (vonalak) a
korod soran,

* ugyanazon a mezon elhelyezked6 tarsaiddal
cserélsz, akcio felhasznalasa nélkiil,

* a jaték folyaman kapod (eseménykartyakkal,
Egyéni kiildetések megoldasakor),

* felhasznalhatod a karaktered képességét
(amennyiben aktivaltad azt).

az egyéni
azjcgycni kiildetés-kartya
kiildetés-kartya kategoridja/
NEVE kategoriai
; a helyszin
. . . jelzi, melyik
mezo6n kell
HOLEGBALLONOZAS teljesitened
az adott
2 ki kiildetést
leirasa lgazi kuriézumként hélégballonozast
.\/ rendezel. _/t
Helyszin: /\
Csillagvizsgalo .
az Egyéni mlaguag amennyiben
kiildetés il X van SpS-
megvaldsitasidhoz \ Q & sz1rr’1b0111m
sziikséges a kartyan,
erbforrasok és N akkor az
mennyiségek % am) adott kiildetés
N csak az SOS-
\/‘ eroforras
Hatés: beszerzésével
Nagyon szép id6tok volt, élveztétek a valdsithato

kilatast. Szallj le egy altalad valasztott mezén,
és vegyel fel egy tetszéleges eréforrast.

N

az Egyéni
kiildetés hatasa

meg

HOGYAN SZEREZHETEK EGYENI KULDETEST?

A jaték kezdetekor minden jatékos véletlenszeriien
kap egy-egy Egyéni kiildetéskartyat. Jaték kozben
viszont a kovetkezOképpen szerezhettek 1j Egyéni
kiildetéseket:

* Amikor megoldottal egy Egyéni kiildetést (még
miel6tt tovabblépnél, ill. akciéznal) és nincs
masik még megoldatlan Egyéni kiildetésed,
visszaléphetsz (1épéseid szamatol fiiggetlentiil)
az Ifjusagi klub mezore, és akcio felhasznalasa
nélkiil huzhatsz egy véletlenszerii Egyéni
kiildetést a paklibdl, amit meg kell tartanod.
Amennyiben még van megoldatlan Egyéni
kiildetésed, ezzel a lehet6séggel nem élhetsz.



* Anégyjelolt mezon (Csillagvizsgalo, Kulturalis

kozpont, Sportpark, Varosliget) az adott
kategoriaval ellatott Egyéni kiildetést huizhatsz
akcidért (az els6 megfelel6 sziniit megtartod,
a tobbit visszakevered). Amennyiben akcidid
szama engedi, tobbet is huzhatsz, amelyeket

meg is kell tartanod.

* Barmikor, amikor az Ifjusagi klub mezoére
1épsz, egy akcidért huzhatsz egy véletlenszerii
Egyéni kiildetést.

HOGYAN ES HOL OLDOM MEG AZ EGYENI
KULDETEST?

Az Egyéni kiildetést akkor tudod megoldani,
ha Osszegytijtotted a kartyan jelzett sziikséges
eroforrasokat, és azon a mezoén van a babud, amit
az Egyéni kiildetéskartya jelez. Ha nincs helyszinhez
kotve a megvaldsitas, és az all a kartyan, hogy
barhol, akkor barmelyik mez6n megvaldsithatod
az Egyéni kiildetésed. Az Egyéni kiildetés teljesitése
egy akcidba keriil.
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. K0z0S KULDETES

az kozos Rt i ;
2 2 a kozos kiildetés
kiildetés ; PP
illusztracioja
neve

IFJUSAGI KLUB FELUJITASA

Leiras:

a"KOZ()’S A telepiiléseteken régéta nincs egy
kiildetés mélté hely, ahol a fiatalok talalkozhatnak
leirasa egymassal. Elhatarozzatok, hogy

felujitjatok az Ifjusagi klubot. A
végeredmény ragado. Uj
kéntésben aéﬁ készen all tovabbi
kézds tervesz 5 szines programokra.

R

a Kozos kiildetés megoldasahoz
sziikséges megoldott Egyéni
kiildetések kategoriai (szinei)

A jaték kezdeti fazisaban (lasd: a jaték el0készitése)
harom Kozos kiildetést kell huzni, amelybdl a
csapatnak egyet kell valasztania, ami a csapat
kozos feladatat jelenti.

Az adott Kozos kiildetést ugy lehet teljesiteni, ha
megfelel6 szamu és kategoridaju Egyéni kiildetést
sikeriilt a jatékosoknak egyiittesen megvaldsitani.



HOGYAN SZERZUNK KOZOS KULDETEST?

A jaték elokészitésénél a csapat harom Kozos
kiildetésbodl kozosen valaszt egyet. A masik kettot
visszakeveritek a pakliba. Amig ezt meg nem
oldjatok, addig nem lehet 1j K6z0s kiildetést huzni.
Amikor a csapat teljesiti a Kozos kiildetést, akkor
lehet6ség nyilik ajabb K6zos kiildetést kapni:
* Ennek feltétele, hogy minden jatékos visszalép
a babujaval az Ifjusagi klub mezd6re, barmilyen
messze vagytok a mezo6tol, és ott huztok
3 Kozos kiildetés kartyat és ismét kozosen
eldontitek, melyiket fogjatok megvalodsitani.

* Vagy mindenki beleegyezik, hogy véletlen-
szerlien huztok egy Kozos kiildetést, és
mindenki arrdl a mezo6rol folytatja a jatékot,
ahol éppen tartézkodik.

* Amennyiben ugy dontétok, hogy nem huztok
Kozos kiildetést, akkor az adott kor (és
minden tovabbi kor, amennyiben akkor sem
lesz kozos megoldandd kiildetésetek) végén
a moraljelz6 korong szintje kettovel csokken.
Kozos kiildetést a jaték folyamdan is lehet
hizni, amennyiben mindenki az Ifjusagi klub
mezején tartézkodik, akkor 3 Ko6z0s kiildetést
huz a csapat, amibdl egyet kivalaszt.

Hatés: Hatés:
e l, m Flataloknak.
tertek vissza A termeészet
. g . .

HOGYAN ES HOL OLDJUK MEG A KOzZOS
KULDETEST?

Kozos kiildetést barhol megoldhat a csapat (nem
lényeges, hogy ki hol helyezkedik el), mégpedig
azonnal amint Osszegylijtotte a megfelel6 szamu és
kategoridju Egyéni kiildetéseket.
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&5 munkihoz littok.
Helyszin:
Taborhely / Virak / Virasliget
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Leiras:

i
ERDEIMEDITACIO

A telepiiléseteken régéta nincs egy
méltd hely, ahol a fiatalok talalkozhatnak
egymassal. Elhatarozzatok, hogy

keridsz tarsaiddal onkénteseiddel.

felajitjatok az Ifjasagi klubot. A Tiswhey el
végeredmény magaval ragads. Uj @
kéntésben a klub, ami készen &ll tovabbi 4

kozos tervezésre és szines programokra. @ = @ @
i L

HOGYAN SZEREZHETEK FEROFORRAST A
KOZOS KULDETES MEGOLDASHOZ?

Nincs sziikség eroforrasra, ,,csak” megfelel6 szamu
és kategoriaju megoldott Egyéni kiildetésre.

A csoport egyszerre csak egy Kozos kiildetés

megoldasan dolgozik.

a .

-

e y—



LUTTORLASZ

Az élet része az épitkezés, felujitas, igy van ez
ebben a jatékban is. Az uttorlaszok megnehezitik
a jatékosok mozgasat. Amennyiben a kivant
utvonalon uttorlasz all, nem haladhatsz at rajta,
kivéve, ha:

* a karaktered képessége azt lehet6vé teszi,

» feldldozol Kkét

eltakaritottad az adott uttorlaszt, vagyis le

onkéntes-eroforrast, ezzel
kell venni a jatéktablarodl, és ez mar nem keriil

vissza.

AZ UTTORLASZOK FELHELYEZESE

A jaték elején (lasd: A jaték elokészitése) 1 darab
uttorlasz keriil fel a Postaval hataros barmelyik
utra.

A jaték soran tovabbi harom uttorlasz keriil fel a
jatéktablara: a 3. az 5. és a 7. korben - ahogy azt
az Idofelhok jelzik. Az tuttorlaszok véletlenszeriien
keriilnek fel a jatéktablara, ugy, hogy az adott
kor elején, a Kozos esemény hatasa utan huztok
egy Egyéni kiildetéskartyat, s oda helyezitek

az uttorlaszt, ami a huzott Egyéni kiildetés
megvaldsitasanak helyszine. Amennyiben a helyszin
barhol, akkor egy tetszés szerinti utra helyezitek
az uttorlaszt. A felrakott uttorlasz utan, a huzott
Egyéni kiildetéskartyat visszateszitek a pakliba,
amit megkevertek. Ezt a miiveletet a 3., 5. és a 7.
korokben ugyanigy sziikséges végrehajtani.

A uttorlaszokat két onkéntes eroforrassal lehet
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eltavolitani, amennyiben egy olyan mezon allsz,
ami hatdros egy eltorlaszolt uttal.

Az eltavolitott uttorlaszok nem keriilnek vissza a
jatéktablara, vagyis a jaték végére lehet, hogy egy
uttorlasz sem marad, de lehet, hogy négy neheziti
a jatékot.
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| ESEMENYKARTYAK

Ember tervez...eseménykartya végez: az életben is
érhetnek varatlan fordulatok, amelyek a tervekre
kedvez6en vagy balszerencsésen hatnak.

. EGYENI ESEMENY

Az egyénre, vagyis egy
vonatkozik. A
athalad

szinezett

jatékosra

amint Im rgezést kaptal,

jatékos
a barnaval
eseményuton azonnal huz

egy Egyéni eseménykartyat,

B Lall acknod. ¥

aminek hatasa rogton

érvényesiil. Az  Egyéni
eseménykdrtya hatdsa utan
a jatékos (amennyiben
az esemény nem gatolja)

tovabb folytathatja a jatékot.

. K0Z0S ESEMENY

Minden jatékosra egyarant

hat. A 2-8. Idoéfelh6kon,
vagyis ezek a korok kezdetén
ényetekkel

Ko0zos eseménykartya

kihuzasara keriil sor, aminek
a hatasa rogton érvényesiil.
| A hatas (illetve, amennyiben
uttorlasz

teljesithet Plkos

sziikséges, az
felhelyezése) utan kezdi meg
az adott kor kezddjatékosa
a mozgasat és az akcidinak

felhasznalasat.

| KARAKTEREK - JATEKOSOK

A jaték izgalmat fokozni lehet, ha karakterekkel
jatszod. Minden karakternek van két kiilonleges
képessége, amelyek segithetnek a jaték soran,
de csak akkor, ha ezeket aktivdlod. A képességek
aktivalasa nem keriil akcidba.

Azels6 képességeta Karakter kartyan meghatarozott
mezore lépve lehet aktivalni. A masodik képességet
egy megoldott Egyéni kiildetés felaldozasaval lehet
aktivalni. Jaték kozben nincs lehet6ség karakter-
cserére — a képességek is csak arra vonatkoznak,
aki az adott karakterrel jatszik.

A karaktered képességeit csak a sajat korodben
hasznalhatod fel. Egy-egy képességedet koronként
egyszer hasznalhatod fel, akcié felhasznalasa
nélkiil.

Karak a Karakter
a Raraxier it illusztracidja

<‘ KORLATKERULO

az Egyéni
kiildetés
felaldozasanak
szimbdluma,
amivel
aktivalodik a
masodik képesség

g

az elso
képesség
leirasa

a helyszin, ahol
aktivalhato az
els6 képesség

1 KEPESSG
tva

a masodik
képesség leirasa
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KORLATKERULO

1. képesség (helyszin: Rendorség):

7_7I(0HI.ATKEHUL5 2

b

az uttorlaszokat mozgasod soran

figyelmen kiviil hagyod.

2. képesség: amikor athaladsz
egy uttorlaszon vegyél fel egy

tetszoleges eroforrast.

SZEMELYSZALLITO

1. képesség (helyszin: Palyaudvar):

1

mozgasod soran magaddal vihetsz
egy vagy tobb jatékost, aki veled

egy mezoOn tartozkodik.

2. képesség: +1 mozgas.

PENZCSINALO

1. képesség (helyszin: Onkorméanyzati

'l

hivatal): +1 pénz/iigyintézés,

2. képesség: barhonnan kiildhetsz

tarsaidnak +1 pénzt/iigyintézést.

KULDETESTEREMTO

1. képesség (helyszin: barmelyik mezo,

KULDETESTEREMTO

ahol tematikus kiildetést lehet
felvenni): akcio felhasznalasa nélkiil

bevalthatod az Egyéni kiildetést.

2. képesség: Egyéni kiildetéskartyakat

is cserélhetsz a tobbi jatékossal.
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ESZKOZBESZERZO

1. képesség (helyszin:
Bevasarlékozpont): a mar lefedett

mezoOkrol is vehetsz fel er6forrast.

2. képesség: +1 eszkoz/étkezés.

ONKENTESGYUJTO

1. képesség (helyszin: Iskola): +1

onkéntes

2. képesség: +1 onkéntes, akit

elkiildhetsz valamelyik jatékosnak.

JOVOBELATO

1. képesség (helyszin:
Katasztréfavédelmi kézpont):
amikor egyéni esemény kartyat
huzol, kett6t veszel fel, és

eldontheted melyiket valasztod.

2. képesség: +1 SOS.

TUDASVAGYO

1. képesség (helyszin: Iskola): +1

onkéntes

2. képesség: a korod végén
athelyezheted a babud barmelyik
mezore, ahol tudas er6forras

talalhato.




4. A JATEK ELOKESZITESE

Készitsétek el6 a tarsasjaték elemeit a kovetkezod

sorrendben:

1.
2.

allitsatok fel a jatéktablat,
az eroOforrasok legyenek mindenki szamara
elérhetok,

. keverjétek meg az Egyéni és Ko6zOs esemény

kartydkat, illetve az Egyéni és Ko6zos kiildetés
kartyakat és helyezzétek el 6ket a jatéktablara,
valasszatok, vagy véletlenszertien huzzatok ki
egy karaktert,

. valasszatok egyenként babut, és helyezzétek

azt az Ifjusagi klub mezore,
tegyétek fel az els6 Uttorlaszt valamelyik ttra
a Posta mez6 koriil,

s

tegyétek fel a moraljelz6 korongot a

Moraljelz6re, a megfelel6 szintre,

. minden jatékos vegyen ki kettd tetszOleges

eroforrast,

. kozosen huzzatok harom Kozos kiildetést, és

dontsétek el melyiket fogjatok megvaldsitani,

10.minden jatékos huzzon véletlenszeriien egy

Egyéni kiildetést,

11.helyezzétekelazidotjelzo h6légballonkorongot

a jatéktablara, a kezdo6felhore,

12.az kezdi a dobast, aki legutébb vett részt

valamilyen oOnkéntes tevékenységben, vagy
holégballont latott az égen. A jatékosok az
oramutaté mozgasanak irdnyaban kovetik

egymast.

Az els6 kor utan ne felejtsetek el a masodik kor elején K6zos eseményt huzni! (és igy tovabb...)



5. A JATEK MENETE

Egy koron beliil egyszer keriilsz sorra. El6szor dobsz a Mozgaskockaval, amivel kideriil hanyat 1éphetsz
az adott korben, valamint végrehajtasz 3 vagy kevesebb akcidt, illetve felhasznalod képességeid, cserélsz
tarsaiddal (az utobbi ketto nem keriil akcioba).

MOzeAS LAKCOK

Mielétt  végrehajtanad  akciéid, dobj a MIT TEHETEK A KORONKENTI HAROM
Mozgaskockaval! Ezzel kideriil hanyat léphetsz AKCIOMMAL?

az adott korben. A dobasodtdl fiigg, mennyit « gyiijtheted az erbforrasokat,
figeoshatzaziac ko * huzhatsz uj Egyéni kiildetést (az erre kijelolt
* gyalogos: 2 1épés, mez6kon),
* kerékpar: 4 1épés, * megvaldsithatsz (a megfelel6 mez6n) egy
e auté: 1 pénzerdforras befizetése esetén 6 vagy t6bb Egyéni kiildetést,
l1épés, ha a jatékos nem birja vagy nem akarja * levehetsz egy uttorlaszt (2 Onkéntes
befizetni az 1 pénzt, akkor: 4 1épés. eroforrasert).
A Mozgaskockan 1 db gyalogos, 4 db kerékpar-,
1db autdészimbdlum talalhato. MI AZ, AMI NEM KERUL AKCIOBA?

* a jatékosok kozotti csere:

FONTOS: a Mozgaskocka dobasat kovetéen g amenmyibentery mc el OIgoT icgy

tetszOlegesen mozoghatsz és hasznalhatod fel farsaddaliallarorbeniegyszer coeetsz.

— a korodben tobb tarsaddal is cserélhetsz,

akciéid.
e ——— k. g — * a karaktered Lképességeinek felhasznalasa
(koronként egyszer, amennyiben aktivaltad
X1 X1 x4

Oket),
e Egyéni eseménykartya huzasa (amennyiben

athaladsz egy eseménytton),
o o Kozos kiildetés megvaldsitasa (azonnal
megvaldsul, amint megvan a megfelel6 szamua

és kategoriaju megoldott Egyéni kiildetés).
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MI TORTENIK, AMIKOR AZ EN KOROM VAN?

El6szor dobsz a Mozgaskockaval (lépésszam:
2-4-6), majd a lépéseket és a kivant akcidkat
(er6forrasgytijtés, Egyéni kiildetés kartya huzasa,
Egyéni kiildetés kartya megvaldsitasa, uttorlasz
neked
sorrendben, kozben pedig végrehajtod azokat

eltavolitasa) elvégzed a tetszoleges
a miuveleteket (csere, a karakter képességeinek
felhaszndlasa) és figyelembe veszed az egyéb
hatasa, Kozos

torténéseket (eseménykartya

kiildetés megvaldsitasa).

A JATEKOSOK SORRENDJE

Az 4j kort mindig az el6z6 kort kezdd jatékostol
eggyel jobbra 1évo6 jatékos kezdi.

CSERE

A kozt
ero6forrasaikat — amennyiben egy mez6n vagy mas

jatékosok egymas megoszthatjak

jatékossal, akcié felhasznalasa nélkiil adhatsz
vagy kaphatsz barmennyi eroforrast (SOS nem
cserélhetd).

cserének — meg is ajandékozhatod tarsad.

Nem kell kétiranyunak lennie a

Egyéni kiildetést nem cserélhettek, kivéve, ha a
Karakter képessége azt engedi, illetve valamilyen
kartya erre utasit.
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6. A JATEK VEGE

A jaték harom mdédon érhet véget:

1. Ha a moralt jelz6 korong a jaték folyaman O-ra
esik, akkor elveszitettétek a jatékot.

2. Ha a moralt jelz6é korong a jaték folyaman 10-
esre keriil, akkor megnyertétek a jatékot.

3. Ajaték akkor is sikeres lehet, ha a Moraljelz6n
a korong valahol a 1. és a 9. szint kozott
helyezkedik el a 9. kor végén. Ebben az
esetben a megoldott K6zos kiildetések szama
a mérvado. Akkor vagytok sikeresek, ha

» 3jatékos eseténlegalabb 2 Kozos kiildetést,
* 4jatékos eseténlegalabb 3 K6zos kiildetést,
e 5 jatékos esetén legalabb 4 K6z0s kiildetést

sikeriil megoldanotok.

Amennyiben ez nem sikeriil, ugy sajnos
szintén eredménytelen a jaték.



7. FIND YOUR PATH JATEK HATTERE
ES ERTEKELES

Az azonos cimii projekt - melynek keretében e
tarsasjaték megsziiletett - célja, hogy az ifjusagi
kozosségekkel végzett munka jatékos eszkoztarat
bovitse egy izgalmas, Uj tarsasjaték fejlesztésével. A
jaték a szlovén Lendva és a magyar Pécsvarad - két
kisvaros - ifjusagi szervezeteinek ifjisagi munkaval
kapcsolatos tobb évtizedes tapasztalatait 6sszegzi
és egyben a térségi és nemzeti igényekre is reagalni
kivan.

a fiatalokat
a megvaldsitason

hivatott
otleteik megfogalmazasatol,

A tarsasjaték segiteni
és az eroforrasok biztositasan keresztiil, egészen
a lezarasig vald virtudlis megvaldsitasban. A
fiatalokkal
szakembereket

pedagdgusokat, és kozosségekkel

dolgozo pedig azaltal tudja
tamogatni, hogy a jatékban szamos ut, lehet6ség és
dontési helyzet végiggondolasara és kiprobalasara
nyilik lehetéség, az elméleti kovetkezmények,
sikerek vagy kudarcok megismerésével, elemzési

lehetGségével.

A jaték az Erasmus+ program tamogatasaval jott
létre, 2023-ban angol, magyar és szlovén nyelven.
A jaték elemei a www.firepecsvarad.hu oldalon
megtalalhatéak és hozzaférhetoek!

Amennyiben kérdésed van, vagy segitségre van
sziikséged, keress minket a fire@firepecsvarad.hu
email cimen!
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KKNEK AJANLUK?

A jatékos eszkoz segitséget adhat minden olyan
akiknek
illetve programmegvaldsitds van a profiljaban,

kozOsség szamara, ifjasagi munka,
hiszen a jaték soran modellezett probléma és
lehet6ség helyzetek segitik a jatékban résztvevo
fiatalokat és kozosségeiket, szakembereket, hogy
a dontési helyzetek eljatszasaval, a folyamatok
megfigyelésével gyakorlatot és ismereteket
szerezzenek, amellyel a valds életben batrabban,

hatarozottabban tudnak miikodni.

TANULASI LEHETOSEGEK A JATEK

ALKALMAZASAVAL:

Annak érdekében, hogy a tarsasjatékban rejlo
lehet6 legjobban ki
lehessen hasznalni, az alabbiakban 0Osszefoglaljuk

tanulasi lehetéséget a

javaslatainkat a szakemberek szamara.

* A tarsasjaték szabalykonyvében tobb valtozat

is megtalalhatd. Ezen valtozatok leginkabb
a jatékido
hosszaban térnek el egymastdl. Javasoljuk,

a jaték Osszetettségében, és
hogy els6ként a konnyebb, révidebb idé6
alatt jatszhato valtozattal kezdjetek, s az
alapok elsajatitdsa utan ismerjétek meg az
osszetettebb jatékmodokat.



A tobbféle jatékmod célja az, hogy kiilonb6z6
hatterai kozosségekben, és akar iskolai tanora
keretében is alkalmazhaté legyen a jaték, agy
mint tanulast tamogato eszkoz.

Mindezek mellett a jaték jol hasznalhato
taborok, ifjusagi cserék, workshopok soran is,
de akar a helyi ifjusagi klub programjaba is
konnyen és egyszeriien illeszthet6 be.

Ahhoz,
szakemberek nagyobb tanulasi eredményeket

hogy a jatékot vezetd, kiséro
érhessenek el, érdemes a jatékot kovetdéen
kozOs beszélgetéssel, reflexioval zarni az
eszkOz hasznalatat. Ez tamogatja a fiatalokat
abban, hogy az atélt élmények, megszerzett
ismeretek és tapasztalatok feldolgozasra és

elmélyiilésre keriiljenek.

KERDESEK A JATEK FELDOLGOZASAHOZ

JATEKELMENY:

Hogy éreztétek magatokat jaték kozben?
Mi tetszett a leginkabb a jaték soran?

Mi okozott nehézséget?

Mi volt a sikerélményetek?

Mi volt a legjobb pillanat a jatékban?
Milyen volt a csapat egyiittmakodése?
Melyik misszio tetszett a legjobban?

Hogyan tudod hasznositani a tapasztaltakat?
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HELYI LEHETOSEGEK

Milyen kozosségi tereket ismertek?

Milyen kozoOsségi lehetOségek elérhetéek
szamotokra?

Hol szoktatok tdjékozddni a korosztalyotoknak
sz0l6 lehetOségekrol? Hol tudnatok még
informacidt szerezni?

Tagja vagytok valamilyen helyi kozosségnek?
Hol tudjatok eltolteni a szabadid6toket?
Milyen programok elérhetéek szamotokra?
Kihez tudtok fordulni, ha van egy program
otletetek?

Ki tud nektek
programot meg akartok valdsitani?

segiteni, ha valamilyen

SAJAT LEHETOSEGEK

Miért fontos egy k6zOsség?

Mit 6nkénteskedtek szabadid6tokben?

Ti megvaldsitanatok hasonlé programokat?
Milyen programokon vennétek részt szivesen?
Ti
programokhoz?

mivel tudtok hozzajarulni ezekhez a

Kivel tudtok egyiittm(ikddni, hogy az otletetek
megvalosuljon?

Amennyiben lehet6ségetek van kérlek kiildjétek el

nekiink a jatékélményeiteket és véleményeiteket

a jatékkal kapcsolatosan a fire@firepecsvarad.hu

email cimre!



8. A JATEK VALTOZATAI

A jatékot, attol fiiggéen, hogy tarsasjatékozasban

gyakorlottabb vagy kevésbé gyakorlott

résztvevOokkel tervezziik jatszani, tobb nehézségi
fokozatban lehet jatszani.

Konnyitett verzidk:
* uttorlaszok nélkiil,
* eseménykartyak nélkiil (kozos és egyéni),
* SOS nélkiil,
e Karakterek nélkiil,
* Moraljelz6 nélkiil,

* fix mozgassal (4).

TAMOGATOK
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